Séance 1

Jeudi
03/06/21
6eme 6
6eme 2

Année 2020-2021

Séquence 18 : Se repérer et se déplacer dans I'espace
iObjeCtifS . (Se) repérer et (se) déplacer dans I’espace en utilisant ou
'en élaborant des représentations.

|
1
' Durée : 2 semaines (7 séances)

|
' Compétences Visées
Maths :
m Reconnaitre, nommer, décrire des coordonnées d’un point : sur une droite, dans le plan,
et dans I'espace.
Algorithmique, Informatique et Calculatrice :
m (Se) repérer et (se) déplacer dans I'espace en utilisant ou en élaborant des représentations.
m  Accomplir, décrire, coder des déplacements dans des espaces familiers
m  Programmer les déplacements d’un robot ou ceux d’un personnage sur un écran en utilisant
un logiciel de programmation.

Compétences nécessaires :
Fin de CM2 :

MATHEMATIQUES > Attendus de fin d’année de CM2

ESPACE ET GEOMETRIE

= Ce que sait faire I'éleve + Type d'exercice = Exemple d'énoncé  Indication générale

(Se) repérer et (se) déplacer dans I'espace en utilisant ou en élaborant des
représentations
Ce que sait faire I'éléve

o L'éleve se repére, décrit ou exécute des déplacements, sur un plan ou sur une carte (école,
quartier, ville, village).

* |l accomplit, décrit, code des déplacements dans des espaces familiers.
¢ |l programme les déplacements d'un robot ou ceux d'un personnage sur un écran.
¢ |l connait et utilise le vocabulaire permettant de définir des positions et des déplacements

(tourner & gauche, a droite ; faire demi-tour ; effectuer un quart de tour a droite, a gauche).
« |l réalise divers modes de représentation de I'espace : maquettes, plans, schémas.

Exemples de réussite

Faire marquer le devoir maison n°27 dans le cahier de textes. Il est a rendre pour le
Lundi 3 Mai 2021.
Objectif : Réinvestir les compétences de cycle 3 sur les polygones
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Activité 1.: Réflexion

Exercice 1 : Programmer le déplacement d'un robot
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Ouvrir le fichier Ordinateur>ELEVES>6eme6/6eme2>TICE17>initiation_labyrinthe.sb2
Faire fonctionner votre programme.

Exercice 2 : Découvrir la notion de coordonnées
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Ouvrir le fichier Ordinateur>ELEVES>6eme6/6eme2>TICE17>reperage_scratch.sb2
Lancez le programme et jouez.
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WIMS

WWW Interactive Multipurpose Server & wims.auto.u-psud.fr

aanwls FATOUX

[ PAGE D'ACCUEIL.

6eme 6 (ciasse)

Bienvenue, Francois FATOUX!

Challenge Photo des Vacances Longueurs, Aires,Durées Nombres entiers et décimaux Addition - Soustraction - Multiplication
Statistiques Cercles et triangles Symétrie axiale Médiatrice - bissectrice Proportionnalité

Notions de paralléle, de perpendiculaire Ecritures fractionnaires Angles Construction de Triangles Protocoles de Construction

Protocoles de Déplacements Division Quadrilatéeres Parallélépipéde rectangle Volume Algorea Algorea (Suite) EXAMENS
Chapitre 20 | Algorea
reléve les défis algorea

! 1) Séance 1 : Collecter les pierres précieuses ! 2 ) Séance 2 : Ranger les billes

u— )
Collecter les pierres précieuses i ! I Ranger les billes
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Activité 2.:  Problématique

Exercice 3 : Lire les coordonnées d'un point, placer un point

| :
| Vendredi |
: 04/06/21 | Ouvrir le fichier Ordinateur>ELEVES>6eme6/6eme2>TICE17>reperage.exe
! I
! I

6eme 2 Lancez le programme et répondez aux questions.
6eme 6

Exercices ;

Rappels

Dans un plan muni d'un repére . un point est repéré par ses deux
- . lue en sur l'axe
. lue en sur l'axe

Si l'abscisse d'un point A est - 4, et son ordonnée +3. on note les coordonnées du
point A comme indiqué ci-dessous :

axe des ordonnées dont on connait

coordonnées (10 q

Derniers scores

axe des abscisses
Lire les coordonnées

Placer un point

Repérage - version 1.0
C. Auclair - juin 2003

Envoyer un mail

Exercice 4 : Se repérer dans le plan, et dans |'espace
Ouvrir le fichier Ordinateur>ELEVES>6eme6/6eme2>TICE17>reperage.exe
Lancez le programme et répondez aux questions.

@ _REPERAGE’
==

PERSONNALISATION DE L'EXERCICE

REPERE CLASSIQUE

SUIVANT
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! 3 ) Séance 3 : Pousser les caisses

i ! I Pousser les caisses

! 4) Séance 4 : Trouver la sortie

i ! I Trouver la sortie

O QC o0

_| 5) Séance 5 : Peindre le motif

I ! I Peindre le motif

_] 6) Séance 6 : tir au laser

i!l Tirer au laser
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Activité 3. Vocabulaire, définitions, propriétés

Se repérer dans le plan et I’'espace

| Séance3 |
I 1 | Exemple
i Lundi i ABCDEFGH est un parallélépipede rectangle.
' 07/06/21 | Lerepére formé par les arétes [AB], [AD] et [AE] a pour origine le = &
' Beme 2 ' point A.On le note (A ; B, D, E). .
' 6eme 6 ' Les coordonnées du pointDsont:( ; ; ) E ; M
“““““ F. W j
abscisse  ordonnée  altitude D\ c
Deméme,A( ; ;- ),B( ; . )EL; i) e
Le point M est « a la verticale » de C: il a méme abscisse et méme A B

ordonnée que C, mais, comme il est situé au milieu de I'aréte
[CG], son altitude est 0,5. Ainsi M(1;1; = ).

Définition : Dans un paveé droit (v e ), un
repere est formeé par ........coocecvveieenn ayant un sommet commun
appelé .o

Propriété : Tout point d'un parallélépipéde rectangle est donc
repéré par 3 nombres qu'on appelle ses .......cccccvnerrneen. ,

) srssmmsssasssssEsEzErEssanas

Ces coordonnées sont appelées coordonnées ..........ccccccerreenne.
Ici, le point M a

e . . pour coordonnées
Propriété .,Sur Terre, (le globe terrestre) un point est localisé par géographiques :
3 coordonnées appelées........cccomrerruennn ) e eesrerree e eeann (20° : °N).
Ces coordonnées sont appelées coordonnées ..........ccccccerreenne.
n Se repérer dans le plan
Repérage d'une case d’'un quadrillage Repérage d'un nceud d’'un quadrillage
4 - _
4 |_—point (1; 3)
3 L— .
——1 —case C2 3 C1+— |_— point (1;2)
=]
2 - /i///
2 ——
1 |_—point (3; 1)
1 Bt
A|B|C|DJE
0

0: 1 2 @ 4 5
Par convention, on se repéere d’abord horizontalement avant de se repérer verticalement.

n Se repérer dans I'espace
La vue d'un objet dépend de la position de |'observateur.

vue de dessus

vue de gauche vue arriere

vue de droite

vue de face
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Activité 4.. Exercices d’application

'Se repérer dans le plan et I'espace

| Séance3 |
| |
| | . .
' Lundi I Dereck a rendez-vous dans le bureau d’un employé de I'Empire State
: 07/06/21 | Building situé a New-York.
1 1
' Beme 2 1 Quelle(s) indication(s) doit-on fournir a Dereck pour qu'il puisse rejoindre
I ’
: 6eme 6 I 'employé dans son bureau ?
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Dereck a rendez-vous dans le bureau d’un employé de 'Empire State
Building situé a New-York.

Quelle(s) indication(s) doit-on fournir a Dereck pour qu'il puisse rejoindre
'employé dans son bureau ?
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Dereck a rendez-vous dans le bureau d’un employé de I'Empire State
Building situé a New-York.

Quelle(s) indication(s) doit-on fournir a Dereck pour qu'il puisse rejoindre
'employé dans son bureau ?
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! 7 Séance 7 : Dessiner avec la tortue

i!l Dessiner avec la tortue

_] (8) Séance 8 : Rejoindre la fusée

] 9 Séance 10 : Planter des fleurs

i ! I Planter des fleurs

! (10) Séance 17 : Construire une machine

I ! I Construire une machine
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Activité 5. TICE

Se repérer dans le plan et I’espace

c. Dans la fenétre de commande, saisir les instructions ci-dessous.

|
| Séanced
|
|
| 1
, Jeudi | Dessiner avec la tortue
|
' 21/06/21 |
! 6eme 2 | a.Ouvrir le logiciel GéoTortue.
! : Cliquer sur outils puis » Préférences . Dans |'onglet Pockdires
1 -
: Mardi : Mathématiques , choisir Espace euclidien 3D . 1> pour carré ¢
| .
: 15/06/21 : Dans l'onglet Rendu , choisir Perspective cavaliére . j: ;'e: 4 lavcitd 90)
: 6eme 6_2 : Fermer la boite de dialogue.
: Mardi | b. Choisir  Pupitre , créer la procédure ci-dessus nommeée carré c.
: arai : Cette procédure permet de tracer un carré en remplagant c par la valeur
: 22/06/21 | choisie pour le cété.
! 6eme6 1 |
|
|
1

L m e a d. Compléter par une derniéere commande afin que la tortue construise la face
manquante du cube.

Rappel de quelques commandes
«vg: vide graphique

> Vg, crayon rou s . s

N regmp": R ?30 « td (ou tg) : tourne a droite (ou a gauche)

> pvb 90; crayon bleu; remplis carré 100 « pvb : pivote vers le bas
> pvg 90; crayon vert; remplis carré 100; av 100 . i

> pvb 90; crayon jaune; remplis carré 100; av 100 pvh: p!vote versle hau't
> pvb 90; crayon noir; remplis carré 100 « pvd : pivote vers la droite

> td 90; av 100; tg 90 « pvg: pivote vers la gauche

Fenétre de commande




